Kasino
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Inledning

Kasino ar ett sa kallat fiskespel for tva, tre eller fyra personer. Spelarna spelar kort fran
handen och forséker fanga kort pa bordet. Malet ar att finga sq manga kort som mojligt,
s& manga spader som mdjligt och s& manga som mojligt av vissa speciella vardekort. Har
aterges reglerna for den enklaste formen av kasino i Sverige och fér varianterna kasino
misér och dragkasino. Artikeln bygger pa kallorna i kallférteckningen nedan och pa for-
fattarens egna erfarenheter vid spelbordet.

Kortleken

Man anvinder en vanlig standardkortlek utan jokrar, med 52 kort.

Antalet 6gon pa korten

Man fangar kort i kasino genom att matcha antalet 6gon pa korten. For de vanliga num-
merkorten fran tva till tio géiller att de har lika manga 6gon som valoren pa kortet, tva
for tvaa och sa vidare. Knektar rdknas som elva 6gon, damer som tolv 6gon och kungar
som tretton ogon.

Det finns sex speciella vardekort i kasino: ruter tio som kallas for storan (Aven storstina
eller stora kasino), spader tva som kallas for lillan (lillstina eller lilla kasino) och de fyra
essen. Spelaren som star pa tur att spela far vilja om storan skall rdknas som sexton
ogon eller de vanliga tio 6gonen. P4 samma sitt kan spelaren vilja om lillan skall rdknas
som femton 6gon eller tva 6gon och respektive ess som fjorton 6gon eller ett dga.

Variant: Storan riknas alltid som tio 6gon och lillan alltid som tva 6gon, men essen kan
séttas till fjorton 6gon eller ett 6ga enligt ovan.

Variant: Storan riaknas alltid som sexton 6gon nir den spelas fran handen och som tio
ogon nir den ligger pa bordet, lillan rdknas som femton 6gon pa handen och tva 6gon pa
bordet och essen ridknas som fjorton 6gon pa handen och ett 6ga pa bordet.

Giv
Man drar om vem som ger i forsta given. Hogst kort ger.

Given gar liksom spelet i1 6vrigt medsols. Korten delas ut i flera omgéngar under en giv.
I férsta omgéangen far spelarna fyra kort var och fyra kort laggs 6ppet pa bordet. Givaren
ger forst ett varv med tva kort till varje spelare med boérjan hos spelaren till vanster,
sedan tva kort 6ppet till bordet, och sa foljer ett nytt varv med tva kort till varje spelare
och till sist ytterligare tva kort 6ppet till bordet. Ovriga kort kommer att delas ut i senare
omgangar, men laggs tillsvidare at sidan.



Spelet av korten

Spelaren till vanster om givaren borjar agera, och turen fortséatter sedan medsols. Den
spelare som star pa tur skall spela ett valfritt kort fran handen. Hen kan antingen ta in
eller ldgga ut. Om det spelade kortet har lika manga 6gon som ett kort pa bordet eller
som summan av antalet 6gon i en grupp av kort pa bordet, kan spelaren ta in. Det inne-
bar att hen fangar kortet eller korten pa bordet. Spelaren tar det spelade kortet samt
kortet eller gruppen av kort pa bordet med lika manga 6gon och lagger dem med bak-
sidan upp 1 en hog bredvid sig. Om det finns fler kort eller grupper av kort som uppfyller
kriterierna, kan spelaren ta in alla dessa kort. Om spelaren till exempel spelar A7 och
det ligger V7, A3 och ¢4 pa bordet, kan spelaren fanga alla tre korten. Nar spelaren tar
in kort nista gang, ldggs de nytillkomna korten ovanpa den befintliga hégen.

Notera att ett kort kan bara kan réknas till en grupp, nér en spelare tar in. Om det ligger
A5, 05 och ©3 pé bordet och en spelare spelar &8, kan hen ta in trean och en femma. Det
ar inte tillatet att skapa en grupp av #5 och V3 och sedan utnyttja trean igen och skapa
en grupp ¢5 och V3 och ta in bada grupperna.

Spelaren som star pa tur kan vélja att rdkna storan som sexton eller tio 6gon, lillan som
femton eller tva 6gon och ess som fjorton 6gon eller ett 6ga, men notera att vart och ett
av dessa kort bara far ha ett bestamt antal 6gon vid ett givet tillfdlle. Om en spelare till
exempel spelar lillan fran handen och det ligger &2, ¢9 och V6 pa bordet, kan spelaren
vilja att antingen fanga tvaan eller att finga nian och sexan (nio plus sex dr femton).
Det 4r daremot inte mdjligt att fAnga alla tre korten. Om spelaren spelar QE och det
ligger AK och &K pa bordet, ar det dock tillatet att rékna esset pa bordet som ett 6ga och
esset pa handen som fjorton dégon och ta in bada korten pa bordet.

Om det spelade kortet inte har lika manga 6gon som nagot av korten pa bordet eller som
summan av antalet 6gon i en grupp av kort pa bordet, gors ingen fangst utan det spelade
kortet ligger kvar 6ppet pa bordet och ar fortsdttningsvis en del av bordets kort. Man
sager att spelaren ldgger ut.

Det rader inget tvang att fanga kort med det spelade kortet, &ven om spelaren kan ta in.
Om det till exempel ligger 06 och &9 pa bordet och en spelare spelar ©9, kan spelaren
om s& onskas avsta fran att ta in och istéllet 14gga ut kortet sa att bordet bestar av ¢6,
&9 och V9. Det ar ocksa tillatet att fanga nagra av de mojliga korten eller grupperna av
kort som finns pa bordet och samtidigt avsta fran att fanga andra.

Variant: Man maste ta in med det spelade kortet om man kan, motsvarande regelvariant
(b) 1 kasino misar. For utférligare forklaring, se avsnittet om kasino misar nedan.

Om en spelare tar in alla kort pa bordet vid ett tillfalle, sdger man att hen har gjort en
tabbe eller tabberas (ytterst av latinska "tabula rasa”, rent bord). Detta markeras genom
att spelaren skjuter in ett av de tagna korten med bildsidan upp under sin fangsthog,
vinkelrdtt mot hogen. For varje ny tabbe skjuts ytterligare ett kort in under féoregdende
tabbekort, nagot forskjutet mot detta. Nista spelare som star pa tur efter en tabbe har
inga kort pa bordet att fanga, utan maste ldgga ut ett kort.

Nar alla spelarna har spelat sina fyra kort, &r omgangen slut och det ges pa nytt. Givaren
tar de kvarvarande korten 1 leken och delar ut tva varv med tva kort till varje spelare
med borjan hos spelaren till vanster, sa att varje spelare ater sitter med fyra kort. Notera
att det inte ges nagra nya kort till bordet — det gérs bara i den forsta omgangen i en giv.
Spelarna spelar ut sina fyra nya kort p4 samma sétt som i den férsta omgangen, och



sedan ges det pa nytt for nasta omgang (vilket sker pd samma sétt som i den andra
omgangen, det vill sidga alla spelarna far kort, men inga nya kort laggs pa bordet). Spelet
fortsatter pa detta satt tills alla korten har delats ut och den sista omgangen har avslu-
tats. Vid spel pa tva spelas sammanlagt sex omgéngar, vid spel pa tre fyra omgangar
och vid spel péa fyra tre omgangar. Innan givaren delar ut korten till den sista omgangen,
skall hen ange detta genom att sdga “sistan”, "baten gar” eller "sista given”.

Om det finns kort kvar pa bordet sedan den sista spelaren har spelat sitt sista kort, gar
de kvarvarande korten till den spelare som sist tog in. Notera dock att detta inte rdknas
som en tabbe.

Poangberiakning

Nar alla korten har spelats 1 en giv, gar varje spelare igenom korten 1 sin hég. Spelarna
spelar var for sig och raknar sina poédng separat. Foljande poing delas ut:

e 1 podng for flest kort. Om fler an en spelare delar forstaplatsen med lika manga kort,
delas ingen poéng for flest kort ut.

e 2 podng for flest spader. Om fler dn en spelare delar férstaplatsen med lika manga
spader, delas ingen poédng for flest spader ut.

e 2 podng for storan.

o 1 podng for lillan.

e ] podng for varje ess.

o 1 podng for varje tabbe.
Variant: Den spelare som sist tog in far 1 poang for sistan (Aven kallad bdten).

Aldre variant: Nar man spelar pa fyra, delar spelarna upp sig i tva par. Spelarna i varje
par lagger ihop sina podng och vinner eller férlorar som ett lag. Spelarna skall placera
sig korsvis vid bordet, med spelarna i respektive par mittemot varandra.

Sammanlagt delas 10 poang plus 1 poédng for varje tabbe ut (savida inte poidngen for flest
kort eller flest spader faller bort). Om man ger poang for sistan, blir det 11 podng plus 1
poang for varje tabbe.

Parti

Turen att ge gar vidare medsols. Det gar att spela enskilda givar var for sig, men det ar
vanligt att spela ett parti som gar forst till 16 poing. Varje paborjad giv skall spelas
fardigt. Om en eller flera spelare har natt mélet pa minst 16 podng efter en giv, ar partiet
slut. Den spelare som d& har flest podng har vunnit. Om fler 4n en spelare delar forsta-
platsen, vinner den spelare som tog flest spader 1 sista given.”

Variant: Om en spelare nar 16 poing i en pagaende giv, kan spelaren annonsera detta.
Given avbryts da och spelaren vinner partiet. Spelaren far bara tillgodoridkna sig poang
for storan, lillan och tagna ess under spelets gang. Poangen for flest spader, flest kort
och 1 férekommande fall sistan tillgodoridknas forst nér spelet av korten ar avslutat.

* Vid spel pé tre eller fyra, kan det fortfarande vara oavgjort mellan flera spelare efter det
att antalet spader har jamforts. Kdllorna anger inte vem som vinner i detta fall. Forslagsvis
réaknas det som delad seger.



Kasino misar

Kasino misar — dven kallat omvand kasino eller avig kasino — innebér att spelarna skall
forsoka ta sa fa poiang som mojligt. Reglerna dr 1 huvudsak desamma som 1 vanlig kasino,
men med foljande skillnader:

a) Om den spelare som star pa tur kan gora tabbe, maste hen gora tabbe. Detta kallas
for tvangstabbe. Om spelaren bara kan gora tabbe med ett kort pa handen, maste
detta kort spelas. Om spelaren kan gora tabbe med flera kort, far hen vilja vilket av
dem som spelas. I 6vrigt giller den vanliga regeln att spelaren fritt véaljer vilket kort
som spelas fran handen. Om en spelare blir pAkommen med att bryta mot regeln om
tvangstabbe, far hen 5 extra podng som straff. — En bra regel ar att en spelare som
spelar ett kort som maojliggor tabbe skall annonsera detta. En spelare som till exem-
pel spelar &4 nar det bara ligger A7 pa bordet bor sdga "tabbe pa knekt”.

b) Om spelaren som stir pa tur kan ta in med det kort som spelas, maste spelaren gora
detta. Om korten pa bordet kan grupperas pa flera olika sétt, far spelaren sjalv vilja
hur grupperingen skall géras, men det ar inte tillatet att ldmna kvar kort eller grup-
per av kort pa bordet som kan tas in med det spelade kortet. Om storan, lillan eller
ett eller flera ess 4r kvarlamnade pa bordet och det gar att ta in dem genom att rdkna
deras ogon pa ett speciellt satt, maste spelaren gora detta. Det ar till exempel inte
tillatet att lagga ut ett ess bredvid ett ess pa bordet med argumentet att det ena ar
ett 6ga och det andra fjorton 6gon. Notera dock att det endast 4r tving pa att spela
ett kort som kan ta in om spelaren kan gora tabbe med det spelade kortet. En spelare
som bade kan ldgga ut och ta in men som inte kan gora tabbe far alltid spela valfritt
kort.

¢) Om man spelar enskilda givar, vinner den spelare som har ldgst poang. Man kan
ocksa spela ett parti 6ver flera givar. Varje giv skall i sa fall spelas fardigt. Spelare
som har 21 poiang eller fler efter en avslutad giv ir utslagna. Den som sist ar kvar
vinner. Kéllorna anger inte hur ett parti avgors om alla kvarvarande spelare slas ut
1 en giv. Forslagsvis gors det omvanda mot vanlig kasino, det vill sdga i forsta hand
vinner den med minst antal podng och 1 andra hand den med minst antal spader.

Dragkasino

Dragkasino spelas som vanlig kasino, men med den skillnaden att spelarna inte far nya
kort av givaren efter hand, utan sjdlva drar kort fran en talong. Givaren ger till att borja
med som i férsta omgangen av vanlig kasino, det vill séga spelarna far fyra kort var och
fyra kort ldggs 6ppet pa bordet. Resterande kort utgor talongen. Varje gang en spelare
har spelat ett kort, drar hen ett nytt kort éverst fran talongen. Spelarna fyller pa detta
sédtt pa sina hander varefter, s att de hela tiden har fyra kort. Nar talongen é&r slut,
spelar spelarna sina sista fyra kort pa samma sétt som sista omgangen 1 vanlig kasino.
— Aven andra former av kasino, till exempel kasino misér, kan spelas pa detta sitt.
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